Сценарий мероприятия: «Боги Олимпа против Героев Македонии»
[bookmark: _GoBack]Формат: Костюмированный квест по станциям.
Продолжительность: 45-60 минут.
Участники: 2 команды (например, «Олимпийцы» и «Македоняне»). Дети в костюмах греческих богов (Зевс, Афина, Посейдон, Афродита, Гермес и др.).
Вступительная часть (5 минут)
Ведущий (учитель):
«Приветствую вас, бессмертные боги и богини! Вы прошли курс по истории Древней Эллады. Сегодня ваш путь лежит через 5 испытаний. Команда, набравшая больше молний Зевса (жетонов), получит титул „Верховных знатоков“. Вперёд, к славе!»
Команды получают маршрутные листы.
Станция 1. «Загадки Мельпомены» (Ребусы о культуре)
Локация: У доски с греческим орнаментом.
Ведущий: Муза истории Клио.
Задание: Разгадать 5 ребусов, связанных с культурой Древней Греции.
1. ТЕАТР — картинки: «Т» + буква «Е» + фото «Атлас» (убрать последние буквы) + «ТР»
Ответ: Театр.
2. АМФОРА — «Ам» + фотография «Фора» (автомобиль) без первой буквы.
Ответ: Амфора.
3. Колонна (ордер) — ребус: «Кол» + буква «О» + н(а) + «ННА».
Ответ: Колонна.
4. Олимпийские игры — «Олимп» + (глаз) «И» + «ски» + «е» + картинка «игры».
Ответ: Олимпийские игры.
5. Керамика — «Ке» + рак + «ми» + «ка» (нота до).
Ответ: Керамика.
Оценивание: 1 балл за каждый правильный ребус (макс. 5 баллов).

Станция 2. «Танец Сиртаки» (Хореография)
Локация: Свободное место в классе.
Ведущий: Бог танца и веселья (Дионис или Терпсихора).
Задание: Повторить базовые движения Сиртаки под музыку 
Движения для 5 класса (упрощённые):
1. Исходное положение — руки на плечах соседа (в команде шеренгой).
2. «Приставной шаг вправо» — правой ногой шаг, левую приставить (2 такта).
3. «Приставной шаг влево» — симметрично.
4. «Перекрестный шаг» — правая нога скрестно перед левой, затем левая в сторону.
5. Финал — хлопок над головой и крик «Опа!».
Усложнение: Команда должна пройти «змейкой» между стульями, не разорвав цепочку.
Оценивание:
· Слаженность — 1–3 балла.
· Эмоции и крик «Опа!» — 1 балл.
· Прохождение змейки — 1 балл.
Максимум: 5 баллов.
Станция 3. «Пир на Олимпе» (Блюда Древней Греции с дегустацией)
Локация: Стол с кусочками еды на зубочистках (гигиенично).
Ведущий: Богиня плодородия Деметра.
Теоретическая часть (1 минута):
Ведущий рассказывает, что ели греки: маслины, сыр фета, виноград, ячменные лепёшки, рыба, мёд. Запрет на фасоль (пифагорейцы) и на переедание.
Практическая часть (дегустация):
На подносе 4 образца под номерами (без подписей):
1. Маслина зелёная (или оливка).
2. Твёрдый сыр (аналог феты — брынза).
3. Виноград (кишмиш).
4. Хлеб с мёдом (имитация ячменной лепёшки).
Задание команде: Угадать, что это за продукт, и назвать его по-гречески (олива, сыр, стафили (виноград), мели (мёд)).
Бонусный вопрос: Как назывался напиток богов? (Нектар).
Оценивание:
· 1 балл за каждый угаданный продукт (макс. 4).
· +1 балл за нектар.
Максимум: 5 баллов.
Важно: предупредить родителей об аллергиях!
Станция 4. «По следам Александра» (Работа с картой)
Локация: Настенная карта «Древняя Греция и походы Александра Македонского» + контурная карта на парту.
Ведущий: Бог войны Арес.
Задание для команды (на время — 4 минуты):
1. На контурной карте отметить 3 города, которые основал Александр:
· Александрия Египетская
· Александрия Кавказская 
2. Показать на большой карте 2 направления походов:
· От Македонии до Индии (река Инд).
· Путь через Персию (битва при Гавгамелах).
3. Ответить на вопрос: «В какой стране умер Александр?» (Вавилон, территория совр. Ирака).
Оценивание:
· Карта (3 города) — 3 балла.
· Показал пути — 2 балла.
· Ответ — 1 балл.
Максимум: 6 баллов (можно зачесть как 5, срезав лишний).
Станция 5. «Мифологическая дуэль» (Финальная битва капитанов)
Локация: Центр класса.
Ведущий: Зевс (учитель или старшеклассник).
Формат: Капитаны команд (в костюмах главных богов) встают напротив друг друга. Им задают 5 вопросов по очереди. Если капитан не знает — его команда может шепнуть ответ (1 раз за игру).
Вопросы для капитана команды «Олимпийцы»:
1. Кто убил Медузу Горгону? (Персей)
2. Название храма Афины в Афинах? (Парфенон)
3. Самый сильный герой, совершивший 12 подвигов? (Геракл)
4. Река мёртвых в царстве Аида? (Стикс)
5. Как звали коня Александра Македонского? (Буцефал)
Вопросы для капитана команды «Македоняне»:
1. Богиня мудрости и войны? (Афина)
2. Что означает слово «демократия»? (Власть народа)
3. Кто написал «Илиаду»? (Гомер)
4. Из чего делали черные фигуры на греческих вазах? (Из лака, после обжига)
5. Какой город 10 лет осаждали греки из-за Елены Прекрасной? (Троя)
Оценивание: 1 балл за правильный ответ (макс. 5 баллов).
Подведение итогов и награждение (5–7 минут)
Пока жюри (учитель + 2 помощника) считают баллы, все команды исполняют финальный Сиртаки всем классом (общий танец).
Награждение:
· Диплом «Верховный знаток истории Древней Греции» — команде-победителю (вручается каждому участнику).
· Диплом «Хранитель олимпийского наследия» — команде, занявшей 2 место.
· Похвальные грамоты за лучший костюм (2–3 человека).
Вручается также символический приз — «Амфора со знаниями» (коробка, внутри конфеты в форме лаврового листа или монетки-шоколадки с драхмами).
Материалы для учителя (что распечатать/подготовить)
· Маршрутные листы (2 шт.)
· Карточки с ребусами (5 шт. для станции 1)
· Контурные карты (по 1 на команду)
· Флешка с музыкой Сиртаки
· Продукты для дегустации (оливки, сыр, виноград, хлеб, мёд)
· Дипломы (12–15 шт., заполнить фамилии)
· Жетоны-«молнии Зевса» для промежуточного подсчёта

